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DECORACION DE INTERIORES + MAESTRIA INTERNACIONAL

EN DISENO DE INTERIORES Y 3D

DESTINATARIOS

El Programa est4d especialmente disefiado para aquellas
personas que estén interesadas en adquirir conocimientos
sobre Interiorismo y Decoracion de Interiores y Disefio de
Interiores Y 3D y que quieran asegurarse un recorrido
ascendente en esta area, con una especial elevacion y
consolidacion de competencias.

Permite  conocer los elementos fundamentales vy
complementarios en la construccion, los principios de disefio, la
comprension de los espacios, el esquema decorativo, los estilos
decorativos, el desarrollo del proyecto, la presentacion y
ejecucion del peroyecto y software de disefio de interiores 3D,
entre otros conceptos relacionados. Ademas, al final de cada
unidad didactica el alumno/a encontrara ejercicios de
autoevaluacion que le permitirAn hacer un seguimiento del

curso de forma autébnoma.

El alumno recibird acceso a un curso inicial donde encontrara
informacion sobre la metodologia de aprendizaje, la titulacion
gue recibird, el funcionamiento del Campus Virtual, qué hacer
una vez el alumno haya finalizado e informacion sobre Grupo
Esneca Formacion. Ademas, el alumno dispondra de un
servicio de clases en directo.
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MODALIDAD
ONLINE

*La modalidad incluye médulos
con clases en directo.

CURSO INICIAL
ONLINE
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PERSONALIZADAS
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ESPANOL

DURACION
HASTA UN ANO
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MAESTRIA INTERNACIONAL EN INTERIORISMO Y

esmeca DECORACION DE INTERIORES + MAESTRIA INTERNACIONAL
pUstnEss senoot EN DISENO DE INTERIORES Y 3D

INCLUYE APOSTILLA

Los diplomas llevan la Apostilla de la Haya, mediante la que se reconoce y garantiza la
autenticidad y validez del Diploma en cualquier pais firmante del convenio.



MAESTRIA INTERNACIONAL EN INTERIORISMO Y
DECORACION DE INTERIORES + MAESTRIA INTERNACIONAL esmeca
EN DISENO DE INTERIORES Y 3D pUsinEss senood

CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios, el alumno recibird un diploma que certifica que ha
superado con éxito la “ MAESTRIA INTERNACIONAL EN INTERIORISMO Y
DECORACION DE INTERIORES + MAESTRIA INTERNACIONAL EN DISENO DE
INTERIORES Y 3D” de Grupo Esneca Formacién. Nuestro centro de estudios esta avalado
por nuestra condicion de socios de la CECAP y AEEN, maximas instituciones espafiolas en

formacion y calidad.

* Opcion de acceso a la prueba gratuita de los programas 3DS MAX y AUTOCAD.



CONTENIDO FORMATIVO

PARTE 1
INTERIORISMO Y DECORACION DE INTERIORES

MODULO 1. PRINCIPIOS BASICOS DEL INTERIORISMO Y DE LA
DECORACION DE INTERIORES

1. Conceptualizacion
-Diferencia entre interiorismo y decoracion de interiores
2. Historia del interiorismo y de la decoracién
-Mundo clasico: Greciay Roma
-Bizancio y Edad Media
-Renacimiento
-Barroco
-Rococd, palladiano y neoclasico
-Arts and Crafts, Art Noveau y Beaux Arts
-Siglo XX
-Actualidad

Resumen
Espacio didactico

. Conceptos y definiciones

. Habilidades y competencias
-ldentidad e imagen corporativa
-Directorio
-Portafolio
-CV y carta de presentacion

3. Otros perfiles profesionales

4. Legislacion

-Colegios profesionales
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Resumen
Espacio didactico

1. Elementos fundamentales
-Estructuras entramadas
-Estructuras de carga
-Escaleras
-Suelos
-Paredes



2. Elementos complementarios
-Puertas y ventanas
-Instalaciones
- Suministro de agua
- Suministro de electricidad
- Suministro de gas
- Calefaccion, ventilacion y aire acondicionado

Resumen
Espacio didactico

1.¢:Qué eslaluz?

-Propiedades
2. Tipos de iluminacién

-lluminacién segun la fuente

-lluminacion segun la funcion

-lluminacion segun la distribucién del flujo luminoso
3. Control de la iluminacion

Resumen
Espacio didactico

1. Dimensiones humanas
-Antropometria
-Proxémica
-Ergonomia

2. Escala y sistemas de proporcién
-Proporcién aurea
-Sistema Ken
-Sistema de tamarios prefabricados
-NUmeros de Fibonacci
-Le Modulor

Resumen
Espacio didactico

. Mediciones
. Boceto
. Dibujo técnico
-Plano
-Escala
-Planta
-Seccion y alzado
-Dibujo axonométrico y en perspectiva
-Maqueta
-Disefio asistido por ordenador
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Resumen
Espacio didactico



. Estrategias de organizacion

-Estrategia lineal
-Estrategia cuadriculada
-Estrategia radial
-Estrategia centralizada
-Estrategia agrupada

. Estrategias de circulacion
. Acercamiento, entrada y ruta
. Principios de orden y composicién

-Eje, simetria y asimetria
-Equilibrio y contraste
-Ritmo y repeticion
-Foco o punto focal

. Estancias

-Cocina
- Distribucion por zonas
-Comedor y sala de estar
- Criterios dimensionales en un comedor
- Distribucion de una sala de estar
-Dormitorio
-Cuarto de bafio
-Oficina
-Restaurante

Resumen
Espacio didactico
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. Materiales de construccion
. Durabilidad de los materiales
. Propiedades de los materiales

-Propiedades fisicas
-Propiedades mecanicas

. Resistencia de los materiales



5. Tipologia y seleccién de los materiales

-Madera

- Tipos

- Aplicaciones
-Piedra

- Tipos

- Aplicaciones
-Ladrillos y baldosas

- Tipos

- Aplicaciones
-Hormigoén y yeso

- Tipos

- Aplicaciones
-Metal

- Tipos

- Aplicaciones
- Vidrio

- Tipos

- Aplicaciones
-Textiles

- Tipos

- Aplicaciones
-Papel

- Tipos

- Aplicaciones
-Pintura

- Tipos

- Aplicaciones

6. Disefo verde

Resumen
Espacio didactico

1. ¢ Qué es un esquema decorativo?
2. Color
-Clasificacion de los colores
- Colores frios, calientes y templados
- Colores aditivos y sustractivos

- Colores primarios, secundarios y terciarios

-Propiedades del color
- Matiz
- Valor o luminosidad
- Saturacion
-Percepcion y efectos del color
- Psicologia del color
-Esquema cromético
3. Textura
-Estampado
4. Forma

Resumen
Espacio didactico



. Distribucion de los muebles
. Tipos de muebles
-Muebles tapizados
-Muebles sin tapizar
-Muebles de época
3. Reciclaje y restauracion de muebles

N -

Resumen
Espacio didactico

1. Ambiente agradable
-Atencion a los detalles
-Sencillez o acumulacién

2. Adornos y complementos
-Plantas
-Laminas, cuadros y fotografias
-Espejos
-Platos
-Alfombras, cortinas, ropa de hogar y cojines
-Velas
-Otros

Resumen
Espacio didactico

1. Estilo rustico

2. Estilo nérdico

3. Estilo minimalista
4. Estilo industrial
5. Mezcla de estilos

Resumen
Espacio didactico

MODULO 2. FASE I: DESARROLLO DEL PROYECTO

. Metodologia proyectual
. Perfil del cliente y deteccion de sus necesidades
. Analisis
. Desarrollo del concepto
. Propuesta del disefio
. Presupuesto
-Facturacién de los servicios de interiorismo y decoracion de interiores
7. Memoria
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Resumen
Espacio didactico

MODULO 3. FASE Il: PRESENTACION Y EJECUCION DEL PROYECTO



1. Presentacion al cliente
-Consejos para la presentacion oral
- Paneles de presentacion
- Maquetas y dibujos de presentacion
2. Aprobacion del proyecto
-Contrato

Resumen
Espacio didactico

1. Planificacion de tareas
2. Dibujos de obra
3. Papel del interiorista o del decorador de interiores

Resumen
Espacio didactico

MODULO 4. FASE Ill: ANALISIS Y EVALUACION DEL PROYECTO

1. Balance presupuestario
2. Archivado
3. Andlisis de actuacion

Resumen
Espacio didactico



PARTE 2
AUTOCAD
MODULO 1. FUNDAMENTOS DE AUTOCAD

. Acciones principales
. Espacio 'Aprendizaje’
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1. Componentes del espacio de trabajo
-Espacio ‘Modelo’
-Espacio ‘Papel’
2. Barra de herramientas
-Cintas de opciones
-Visualizacion personalizada de herramientas
3. Herramientas de navegacion
-ViewCube
-Herramientas rapidas de navegacion
4. Sistema de coordenadas

MODULO 2. PROCEDIMIENTOS BASICOS

. Creacion libre
. Plantillas
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1. Unidades de dibujo

2. Capas

3. Estilos de dibujo, linea y grosor
-Estilos de dibujo
-Estilos de linea y grosor

MODULO 3. CAPAS Y ESTILOS
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. Definicién de propiedades de capa
. Ventana de ‘Administrador de propiedades de capas’

-Apartado ‘Filtro’
-Apartados ‘Estado’ y ‘Nombre’
-Apartado ‘Propiedades’

. Creacion de capas

. Filtrado de capas
. Agrupacion de capas

. Opcién ‘Sombreado’
. Opcién ‘Degradado’
. Opcién ‘Contorno’

MODULO 4. MATERIALES, TEXTURAS Y LUCES

1.
2.

1.
2.

Usos
Tipos

Usos
Tipos

MODULO 5. MODELADO 2D |
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. Seleccién de objetos
. Herramientas ‘Dibujo’

-Elementos lineales
-Elementos curvos
-Elementos poligonales
-Herramientas auxiliares



3. Herramientas ‘Modificar’
-Herramientas de movimiento
-Herramientas basicas
-Herramientas para modificar dimensiones
-Herramientas de union y separacion
-Herramientas auxiliares

4. Herramientas ‘Anotacion’

MODULO 6. MODELADO 2D I

1. Herramienta ‘Seleccion rapida’

2. Herramienta ‘Matriz’
-Herramienta ‘Matriz regular’
-Herramienta ‘Matriz de camino’
-Herramienta ‘Matriz polar’

. Herramienta ‘Grupo’

. Herramienta ‘Bloque’
-Creacion de un ‘Bloque’
-Edicién de un ‘Bloque’
-Importacién de un ‘Bloque’

N

MODULO 7. 3D

1. Herramientas 3D
2. Vista del espacio de trabajo

1. Modelado 3D

1. Seccion ‘Malla’
2. Seccion ‘Editar solidos’

MODULO 8. COTAS



1. Tipologias de anotaciones
2. Normas bésicas

1. Ventana de ‘Administrador de estilo de cotas’
2. Ventana de configuracion ‘Crear estilo de cota’

MODULO 9. FORMATOS DE ARCHIVO

1. Archivos referenciados
-Crear un archivo referenciado
-Visualizar un archivo referenciado

1. Opciones de insercion

. Formato IFC
. Importar y exportar archivos IFC
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MODULO 10. NORMALIZACION DE PROYECTOS

1. Administracion de informacion
2. Seccion ‘Normas de CAD’

MODULO 11. ESPACIO ‘PAPEL’

1. Configurar espacio ‘Papel’
-Ventana de ‘Configurador de pagina’
2. Tipos de maquetacion



1. Ventanas de visualizacion
2. Escala de dibujo
3. Cajetin parametrizado

MODULO 12. EXPORTACION E IMPRESION

1. Plano simple
2. Herramienta ‘Trazado de lotes’

SOLUCIONARIO



PARTE 3

PHOTOSHOP

INTRODUCCION

MODULO 1. FUNDAMENTOS DE ADOBE PHOTOSHOP

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PROGRAMA

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION Y REQUISITOS DEL SISTEMA
UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE BIENVENIDA

UNIDAD DIDACTICA 4. INTERFAZ DE ESPACIO DE TRABAJO

1. Modos de pantalla
2. Cuadro de herramientas

UNIDAD DIDACTICA 5. ATAJOS DE TECLADO

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 2. ASPECTOS BASICOS DE IMAGEN Y COLOR

UNIDAD DIDACTICA 1. RESOLUCION Y TAMANO DE LAS IMAGENES
1. Tamano del archivo

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION, IMPORTACION Y APERTURA DE LAS
IMAGENES

UNIDAD DIDACTICA 3. IMAQENES RASTERIZADAS Y
VECTORIALESUNIDAD DIDACTICA 4. MODOS DE COLOR

. Modo ‘Color RGB’

. Modo ‘Color CMYK’

. Modo ‘Color Lab’

. Modo ‘Escala de grises’
. Modo ‘Mapa de bits’

. Modo ‘Duotono’

. Modo ‘Color indexado’

. Modo ‘Multicanal’
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UNIDAD DIDACTICA 5. MODOS DE FUSION

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 3. CAPAS
UNIDAD DIDACTICA 1. UBICACION DE CAPAS

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION Y GESTION DE CAPAS Y GRUPOS DE
CAPAS



1. Creacion de capas y grupos
-Creacion de una capa o un grupo por defecto
-Creacion de una capa a partir de un archivo existente
-Creacion de una capa con efectos de otra capa
-Conversion de una seleccién en una nueva capa

2. Visualizacion de capas y grupos dentro de un grupo

3. Visualizacion u ocultacién de capas, grupos o estilos

4. Copiar y pegar capas

1. Seleccién de capas
-Seleccion de capas en el panel de ‘Capas’
-Seleccion de capas en la ventana del documento
-Seleccion de una capa en un grupo

. Agrupacion de capas

. Enlace de capas

W N

. Opacidad global y de relleno de capas
. Modo de fusién de una capa o0 un grupo

N

. Mascaras de capa y vectoriales
. Adicion

. Desenlace

. Activacion o desactivacion

. Aplicacion o eliminacién

. Visualizacién del canal

. Cambio de color u opacidad

. Ajuste de bordes y opacidad

O~NOOITAWN B

. Cambio del orden de capas

. Movimiento del contenido de capas
. Rotacién de capas

. Bloqueo de capas

A OWNPE

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 4. SELECCIONES

1. Interfaz de usuario
2. Perfeccionamiento de la seleccién

1. Seleccién rapida
-Herramienta ‘Seleccion de objetos’
-Comando ‘Seleccionar sujeto’
-Herramienta ‘Seleccion rapida’
-Herramienta ‘Varita magica’



. Seleccion con la herramienta ‘Marco’
. Seleccion con el comando ‘Gama de colores’
. Seleccion con la herramienta ‘Lazo’
-Herramienta ‘Lazo poligonal’
-Herramienta ‘Lazo magnético’

A OWN

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 5. AJUSTES DE IMAGEN

. Activacion del procesador grafico
. Ajuste de la perspectiva
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. Herramientas ‘Enfocar’ y ‘Desenfocar’
. Filtros de enfoque

-Filtro ‘Enfoque suavizado’

-Filtro ‘Mascara de enfoque’
3. Enfoque selectivo

N

. Seleccidn de colores en el cuadro de herramientas

. Seleccidn de colores con la herramienta ‘Cuentagotas’

. Seleccién de colores en el cuadro de didlogo ‘Selector de color’
-Modelos de color

. Seleccién de colores con la ventana de ‘Selector de color HUD’

. Seleccién de colores compatibles con web

. Seleccién del equivalente CMYK de un color no imprimible

. Seleccibn de tintas planas

WN -
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Resumen
Autoevaluacién

MODULO 6. RESTAURACION DE IMAGEN

. Herramientas para ajustar las &reas de muestreo y relleno
. Configuracion del relleno segun el contenido
. Validacién, cancelacion y restablecimiento de los cambios de relleno
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1. Filtro ‘Correccion de lente’
-Correccion automatica
-Correccion manual
2. Ajuste de previsualizacion y cuadricula
3. Almacenamiento y definicion de ajustes por defecto
4. Reduccién del ruido de imagen



1. Herramienta ‘Parche’
2. Herramienta ‘Movimiento con deteccioén de contenido’

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 7. TRANSFORMACION DE IMAGEN

1. Seleccién de objetos

2. Punto de referencia

3. Aplicacion de transformaciones
-Método de interpolacion

1. Herramienta ‘Recortar’
-Rellenar el area de recorte
-Enderezar la fotografia

2. Herramienta ‘Recorte con perspectiva’

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 8. FILTROS Y EFECTOS

1. Aplicacion de filtros
-Desde el menu ‘Filtro’
-Desde el submenu ‘Galeria de filtros’
-Desde el panel de ‘Filtros’
. Fusion y transicion de efectos de filtro
. Sugerencias para crear efectos especiales
. Fomento del rendimiento de los efectos de filtro

HOWN

1. Filtros del menu ‘Filtro’
-Filtros para enfocar
-Filtros para desenfocar
-Filtros para distorsionar
-Filtros para estilizar
-Filtros para interpretar
-Filtros para pixelizar
-Filtros de ruido
-Filtros de video

2. Filtros del submenu ‘Galeria de filtros’
-Filtros artisticos
-Filtros de trazos de pincel
-Filtros de textura
-Filtros para bosquejar



3. Filtros del submenu ‘Galeria de efectos Desenfocar’
-Desenfoque de campo
-Desenfoque de iris
-Cambio de inclinacién
-Desenfoque de trazado
-Desenfoque de giro
-Aplicacion de estilo para el efecto global de desenfoque

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 9. ESTILOS Y EFECTOS DE CAPA

. Estilos preestablecidos
. Estilos personalizados
-Opciones de estilo de capa

N

. Modificacion de efectos de capa con contornos

. lluminacion global para todas las capas

. Visualizacion y ocultacion de estilos de capa

. Copia y pega de estilos de capa

. Cambio de escala de efectos de capa

. Eliminacion de efectos y estilos de capa

. Conversion de un estilo de capa en una capa de imagen
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Resumen
Autoevaluacion

MODULO 10. ALMACENAMIENTO Y EXPORTACION

1. Volver a las antiguas opciones ‘Guardar como’
2. Opciones para guardar archivos

3. Preferencias para guardar archivos

4. Guardar archivos grandes

1. Exportar archivos en tamafios diferentes
2. Exportar capas como archivos
3. Exportar mesas de trabajo como archivos

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 11. IMPRESION

1. Perfiles de color
2. Gestion de color desde Photoshop
3. Gestion de color desde impresora



4. Prueba impresa

. Creacion y edicion de un nuevo canal de tinta plana

. Conversion de un canal alfa en un canal de tinta plana
. Combinacién de canales de tinta plana

. Ajuste de tintas planas superpuestas

A OWNPEF

. Perfil del monitor y su configuracion
. Pruebas en pantalla

. Materiales adecuados

. Entorno de iluminacion

A OWNPE

Resumen
Autoevaluacion



PARTE 4
ILLUSTRATOR

MODULO 1. INTRODUCCION Y CONCEPTOS BASICOS

1. Nuevo documento
2. Nuevo documento a partir de una plantilla

1. Modos de pantalla

2. Panel de control

3. Cuadro de herramientas
4. Mesas de trabajo

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 2. DIBUJO

. Herramienta ‘Lapiz’
. Herramienta ‘Pluma’
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. Trazados compuestos y formas compuestas
. Edicion de trazados
-Seleccion de puntos de ancla
-Seleccion de segmentos
-Copia de un trazado
-Adicion y eliminacién de puntos de ancla
-Suavizado y simplificacion de los trazados
-Division de trazados

N =



1. Modo ‘Dibujar normal’
2. Modo ‘Dibujar detras’
3. Modo ‘Dibujar en el interior’

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 3. COLOR Y TRANSPARENCIA

1. Modos de color

. Degradados
. Muestras
. Matices
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. Aplicacion de un motivo
. Creacioén de un motivo

N

. Tintas planas
. Cuatricromia
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1. Mascaras de opacidad

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 4. PINTURA

1. Grupo de pintura interactiva

1. Modificacién de una fusiéon

1. Herramienta ‘Calco interactivo’
2. Transformacion de la imagen en trazados

Resumen
Autoevaluacion



MODULO 5. TEXTO Y FUENTES

1. Texto de punto
2. Texto de area

-Creacion de filas y columnas de texto
3. Acciones basicas con texto

-Texto en un trazado

-Texto alrededor de un objeto

-Texto escalado y rotado

-Texto contorneado

1. Creacioén de un estilo

1. Open Type
2. Glifos

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 6. SELECCION Y ORGANIZACION DE OBJETOS

1. Jerarquia de capas
-Capa de destino
-Capa seleccionada
-Capa modificada

2. Visibilidad

3. Aislamiento

4. Bloqueo

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 7. TRANSFORMACION Y EFECTOS ESPECIALES



1. Herramienta ‘Deformacion de posicion libre’

. Tipos de efectos especiales

. Aplicacion de efectos especiales
-Efecto de ‘3d
-Efecto de ‘Buscatrazos’
-Efecto de ‘Convertir en forma’
-Efecto de ‘Deformar’
-Efecto de ‘Distorsionar y transformar’
-Efecto de ‘Estilizar’
-Efecto de ‘Filtros SVG’
-Efecto de ‘Marcas de recorte’
-Efecto de ‘Raterizar’
-Efecto de ‘Trazado’

N -

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 8. WEB
1. Cuadricula de pixeles

1. Sectores
2. Mapa de imagen

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 9. IMPORTACION, EXPORTACION, EMPAQUETADO Y
ALMACENAMIENTO

1. Seleccién de imagenes enlazadas e incrustadas
2. Colocacioén de archivos
3. Enlace de archivos

1. Exportacion de ilustraciones
2. Exportacion para pantallas



Resumen
Autoevaluacion

MODULO 10. IMPRESION

UNIDAD DIDACTICA 1. OPCIONES GENERALES DE IMPRESION
UNIDAD DIDACTICA 2. MARCAS DE IMPRESION Y DE RECORTE
UNIDAD DIDACTICA 3. SOBREIMPRESION

UNIDAD DIDACTICA 4. REVENTADO

UNIDAD DIDACTICA 5. TINTAS
1. Tipos de tintas

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMATOS DE PAPEL
1. Caracteristicas del papel
UNIDAD DIDACTICA 7. CONSEJOS PARA UNA CORRECTA IMPRESION

Resumen
Autoevaluacion

SOLUCIONARIO



PARTE 5
3DS MAX

MODULO 1. FUNDAMENTOS DE 3DS MAX

A OWNPE
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. Tipos de espacios de trabajo

. Cuadro de dialogo ‘Customize User Interface’
. Barra de herramientas principal

. Panel de comandos

-Pila de modificadores

. Time slider y track bar

. Herramientas de control y navegacién
. Menu ‘Quad’

-Panel de configuracién ‘Quad’
-Cuadrantes

. Controles de navegacién ‘ViewCube’

-Panel de ‘ViewCube’
-Herramientas ‘ViewCube’

. Controles de navegacion ‘SteeringWheels’

-Panel de ‘SteeringWheels’
-Herramientas ‘SteeringWheels’

MODULO 2. CONFIGURACION DE UN PROYECTO
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. Creacion de un proyecto

-Gestién de archivos de autoguardado

. Configuracion de las unidades del programa

-Cuadros de dialogo ‘Units Setup’ y ‘System Unit Setup’

. Plantillas

-Operaciones basicas

. Guardado de un proyecto

. Formas ‘Standard Primitives’
. Formas ‘Extended Primitives’



3. Primeros modificadores
-Modificador ‘Edit Poly’

1. Set luminico béasico

MODULO 3. MODIFICACION DE OBJETOS |

. Seleccién multiple
. Cuadro de dialogo ‘Select From Scene’ y panel de ‘Scene Explorer’
. Filtros de seleccion

WN

. Gizmos

. Control ‘Transform Managers’
-Lista ‘Reference Coordinate System drop-down’
-Control ‘Transform Center Flyout’
-Opcién ‘Axis Constraint’

N

. Herramienta ‘Transform Tollbox’
. Herramienta ‘Mirror’
-Modificador ‘Mirror’
3. Herramienta ‘Array’
-Cuadro de dialogo ‘Array’
-Creacion de matrices
4. Herramienta ‘Spacing Tool’
5. Herramienta ‘Clone and Align’

N

. Herramienta ‘Quick Align’

. Herramienta ‘Normal Align’

. Herramienta ‘Place Highlight’
. Herramienta ‘Align Camera’

. Herramienta ‘Align to View’
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1. Consideraciones generales

MODULO 4. MODIFICACION DE OBJETOS II



. Caracteristicas generales

. Transformar y modificar grupos

. Desagrupar, extraer, abrir y cerrar grupos
. Combinar objetos

A OWNPEP

1. Cuadro de dialogo ‘Layer Explorer’
-Crear una capa
-Mover objetos entre capas
-Ocultar y mostrar capas
-Congelar capas

2. Cuadro de didlogo ‘Layer Properties’
-Pestaia de ‘General’
-Pestafia de ‘Advanced Lighting’

|

. Opci6n ‘Standard’
-Herramienta ‘Container’
. Opcién ‘Atmospheric Apparatus’
. Opcién ‘Camera Match’
. Opcién ‘Assembly Head'’
. Opcién ‘Manipulators’
. Opcién ‘Particle Flow’
. Opcién ‘MassFX’
. Opcion ‘CAT
. Opcion ‘VRML97’

OCO~NOUITPR,WN

MODULO 5. CREACION DE OBJETOS 2D

1. Creacion de formas 2D
-Herramienta ‘Line’
-Modificador ‘Edit Spline’

2. Renderizacion de splines

. Modificador ‘Lathe’
. Modificador ‘Extrude’
. Modificador ‘Surface’

WN -

MODULO 6. CREACION DE OBJETOS 3D



. Opcioén ‘Vertex’

. Opcién ‘Edge’

. Opcioén ‘Border’

. Opcidén ‘Polygon’ y ‘Element’
-Controles ‘Smoothing Groups’

. Opcién ‘Smart Extrude’

. Material ID

A OWNBE
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1. Aplicacion de modificadores
-Modificadores ‘Object- Space’
-Modificadores ‘World Space’

MODULO 7. MATERIALES

1. Nodos de material
-Seccion ‘Sample Slots’
-Conexion de nodos
-Menu contextual

2. Ventana de ‘Preview’

3. Barra de herramientas

4. Panel de ‘Material/Map Browser’
-Grupos dentro del navegador

. Mapa de bits

. Coordenadas de mapeo
. Mapa de relieve

. Identificacion de shaders

A OWNPE

1. Componentes de color



N
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. Otros materiales
. Materiales PBR

. Parametros ‘Substance’

. Seccioén ‘Basic Material Extensions’
. Seccidén ‘Paint Controls’
. Seccion ‘Ink Controls’

. Mapa de canales y veértices
. Sistema de capas de pintura
. Panel de ‘VertexPaint’

-‘Selection’

-‘Poly Tools’
-‘Channel’

-‘Assign Vertex Colors’

MODULO 8. LUCES

A OWNPEF

. Luz ‘Standard’

-Luz ‘Target Spotlight’

-Luz ‘Target Direct’

-Luz ‘Free Spot’y ‘Free Direct’
-Luz ‘Omni’

-Luz ‘Skylight’

. Luz ‘Photometric’

-Formas de distribucion
-Formas de luz para crear sombras
-lluminacién de una escena antigua

. Luz ‘Arnold’

-Panel de ‘Modify’ para configurar ‘Arnold’

. Opcién ‘Shadow Map’

. Opcién ‘Ray-Traced Shadow’

. Opcién 'Advanced Ray-Traced’
. Opcién ‘Area Shadows’

. Luz volumétrica

-Aplicacion de la luz volumétrica



MODULO 9. ANIMACIONES

1. Creacion de fotogramas clave

2. Copia de fotogramas clave

3. Interfaz ‘Track View — Curve Editor’
-Interpretacion de las curvas de animacion

. Edicién de curvas de animacién
. Squash and Strech

. Timing

. Segunda capa de animacion

A OWNPE

. Animando el Modificador XForm
. Correccion de la rotacion

N

MODULO 10. RENDER

. Modos de renderizado

. Eleccion del motor de render

. Configuracion de renderizado
-Pestana de ‘Common’
-Pestana de ‘Renderer’
-Pestana de ‘Render Elements’
-Pestafa de ‘Raytracer’
-Pestaia de ‘Advanced Lighting’

WN

1. Controles ‘Rendered Frame Window’
-Barra de proceso ‘Render’

. Creaciéon de una camara
. Animacion de una camara
. Limites seguros del render

WN -

. Reflexién con raytracing.
. Refraccion con raytracing

N



UNIDAD DIDACTICA 7. RENDERIZACION CON ‘ARNOLD’
1. Controles ‘Ray Depth’

RESUMEN
AUTOEVALUACION
MODULO 11. IMPORTACION, EXPORTACION E IMPRESION

UNIDAD DIDACTICA 1. IMPORTACION Y EXPORTACION

1. Importacion de archivos
2. Exportacion de archivos

UNIDAD DIDACTICA 2. TEXTURAS

UNIDAD DIDACTICA 3. FUSION DE ESCENAS ‘MERGE’
UNIDAD DIDACTICA 4. OPCION ‘ARCHIVE’

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPRESION

RESUMEN

AUTOEVALUACION

SOLUCIONARIO



PARTE 6

INDESIGN

INTRODUCCION

MODULO 1. INTRODUCCION Y CONCEPTOS BASICOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PROGRAMA

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION Y REQUISITOS DEL SISTEMA
UNIDAD DIDACTICA 3. INTERFAZ DE BIENVENIDA

UNIDAD DIDACTICA 4. INTERFAZ DE ESPACIO DE TRABAJO

1. Modos de pantalla
2. Panel de control
3. Cuadro de herramientas

UNIDAD DIDACTICA 5. ATAJOS DE TECLADO

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 2. MAQUETACION
UNIDAD DIDACTICA 1. NUEVO DOCUMENTO

UNIDAD DIDACTICA 2. PAGINAS Y PLIEGOS
1. Paginas principales
-Crear paginas principales
-Aplicar paginas principales
-Modificar elementos principales
-Eliminar paginas principales
-Importar paginas principales
UNIDAD DIDACTICA 3. REGLAS Y UNIDADES DE MEDIDA
UNIDAD DIDACTICA 4. GUIAS
UNIDAD DIDACTICA 5. MARGENES Y COLUMNAS
UNIDAD DIDACTICA 6. CUADRICULAS

UNIDAD DIDACTICA 7. NUMERACION DE PAGINAS, CAPITULOS Y
SECCIONES

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 3. TEXTO

UNIDAD DIDACTICA 1.TEXTO Y MARCOS DE TEXTO
1. Texto falso

UNIDAD DIDACTICA 2. ENLACE DE MARCOS DE TEXTO



UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO TRAZADO

UNIDAD DIDACTICA 4. SEPARACION POR SILABAS

UNIDAD DIDACTICA 5. VINETAS Y NUMERACION

UNIDAD DIDACTICA 6. PICTOGRAMAS Y CARACTERES ESPECIALES
UNIDAD DIDACTICA 7. ALINEACION O JUSTIFICACION DEL TEXTO
UNIDAD DIDACTICA 8. CENIR TEXTO A OBJETOS

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 4. TIPOGRAFIA

UNIDAD DIDACTICA 1. FUENTES
1. Tipos de fuentes

UNIDAD DIDACTICA 2. KERNING Y TRACKING
UNIDAD DIDACTICA 3. INTERLINEADO
UNIDAD DIDACTICA 4. ESTILO DE PARRAFO Y DE CARACTER

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 5. TABLAS

UNIDAD DIDACTICA 1. TABLAS Y CELDAS
1. Creacion de tablas

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTILO DE TABLA Y DE CELDA
UNIDAD DIDACTICA 3. TRAZO
UNIDAD DIDACTICA 4. COLOR

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 6. DIBUJO

UNIDAD DIDACTICA 1. TRAZOS, TRAZADOS Y FORMAS
1. Trazados compuestos y formas compuestas

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS BASICAS DE DIBUJO

1. Herramienta ‘Lapiz’
2. Herramienta ‘Pluma’

UNIDAD DIDACTICA 3. DISTRIBUCION DE OBJETOS

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 7. COLOR Y TRANSPARENCIA



. Aplicacion de color

. Aplicacion de degradados

. Muestras

. Matices

. Tintas planas y cuatricromia
-Tintas planas
-Cuatricromia

O WNE

1. Efectos de transparencia

Resumen
Autoevaluacion

MODULO 8. INTERACTIVIDAD

1. Hipervinculos
-Tipos de hipervinculos
2. Marcadores
-Insertar marcador
3. Botones y formularios
-Crear botones
-Crear formularios
4. Audio y/o video
-Agregar audio y/o video
5. Animacién
-Aplicar animacion
6. Temporizacion
-Opciones de temporizacion

1. Exportar un PDF interactivo

Resumen
Autoevaluacién

MODULO 9. PUBLICACION IMPRESA

1. Opcion ‘Empaquetar’

1. Formato PDF

1. Formato del papel

2. Caracteristicas del papel
3. Tintas de impresion

4. Tipos de tintas



UNIDAD DIDACTICA 4. CONSEJOS PARA UNA CORRECTA IMPRESION

Resumen
Autoevaluacién
Solucionario



PARTE 7

INTRODUCCION AL DISENO DE INTERIORES 4D CON INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

1. Influencia del Metaverso en la arquitectura y el interiorismo

. Sistemas de automatizacién del hogar
. Confort, ahorro energético y seguridad personal

N =

. Asistentes de voz inteligentes

. Hubs y controladores para hogares inteligentes
. Termostatos inteligentes

. luminacioén inteligente

. Camaras y sistemas de seguridad

. Enchufes e interruptores inteligentes

OO, WNE

. AutoCAD

. Sketchup

. VRay

. Foyr Neo

. Homestyler
. Interior Al

. Prome

. LookX 1A
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PARTE 8
INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA AL DISENO DE INTERIORES

MODULO 1. INTERIORISMO Y DISENO DE INTERIORES

. Organizacion del espacio interior
. Mobiliario

. Materiales y acabados

. lluminacion

. Textiles y decoracion

. Ergonomia y funcionalidad

OO WNE

1. Espacios habituales en viviendas
-Dormitorios
-Salas de estar
-Cocinas
-Barfios
-Comedores
-Despachos y home office
-Vestidores y armarios
-Recibidores y zonas de transito
-Terrazas, balcones y jardines interiores
2. Espacios colectivos o semipublicos
-Oficinas y coworkings
-Locales comerciales
-Restauracion
-Hoteles y alojamientos turisticos
-Espacios de salud
3. Espacios de ocio y entretenimiento
-Salas de cine
-Zonas de gaming o simulacién VR
-Espacios fitness o wellness

. Andlisis del proyecto

. Concepto

. Anteproyecto

. Presupuesto detallado
. Proyectos de ejecucion
. Ejecucién

. Decoracion

~NOoO O WNE

MODULO 2. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL CAMPO DEL DISENO
DE INTERIORES



. Machine learning

. Visién por computador

. Procesamiento del lenguaje natural

. Modelos generativos

. Sistemas expertos y algoritmos de optimizacién

abrwWNEF

1. Funciones
-Asistente inteligente
-Generacion del disefio
-Reconocimiento de planos de planta con IA
-Recorridos en 3D y RV
-Creacion de planos de planta
-Seleccion de muebles y decoracion
-Visualizacion del espacio
-Optimizacién del espacio y de los recursos
-Personalizacién a gran escala
-Eficiencia y sostenibilidad
-Automatizacion de tareas
-Visualizacion en 2Dy 3D
-Generacion de multiples opciones
-Aceleracién del proceso de disefio
2. Beneficios

. REimagine Home
. Planner 5D

. Homestyler

. DecorMatters

. MyEdit

. Remodel Al

. Room Al

. RoomSketcher
. Interior Al

10. HomeByME
11. SketchUp

12. LookX Al

13. Modsy

14. PromeAl

15. Midjourney

16. DALL-E 3

17. Stable Diffusion
18. Chat GPT

OCO~NOUIPA,WNE

MODULO 3. INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA



1. Tipos de contenido generado
-Texto
-Iméagenes
-Video
-Audio
-Datos estructurados

2. Métodos de generacion
-Generacion autorregresiva
-Generacion basada en ruido latente
-Entrenamiento adversarial
-Técnicas de enmascaramiento

. Entrenamiento y adaptacién

. Representaciones generadas por los modelos
-Multimodales
-Multilingties

N

. Redes generativas antagonicas (GAN)
. Autocodificadores variacionales

. Transformadores o transformers

. Arquitecturas hibridas y emergentes

A OWNPE

. Asistencia creativa

. Automatizacion de contenido

. Generacion de datos sintéticos
. Simulacién de escenarios

. Interacciéon natural multimodal

O WNE

MODULO 4. INGENIERIA DE PROMPT O PROMPT ENGINEERING

. Elementos de un prompt

. Principios del disefio

. Parametros de generacion
-Métodos deterministas
-Técnicas de sampling

WN -

. Prompt sin entrenamiento previo o zero-shot
. Prompt con pocas muestras o few-shot

. Cadena de pensamiento o chain of thought

. Generacién aumentada por recuperacion

A WNPE



A OWNPEF

~NoO o, WNE

. ReAct

. Autoconsistencia

. Encadenamiento de instrucciones o prompt chaining
. Prompt basado en roles o role prompting

. Conocimiento generado

. Marcos del arbol de pensamiento o tree of thoughts
. Prompt activo

. Estimulo direccional

. Ingenieria automatica de prompts

. Personalizacién de prompt o prompt reframing

. Prompthub

. PromptBase
. FlowGPT

. PromptLayer

. Generacidn asistida de conceptos de disefio

. Soporte en documentacion técnica

. Simulacion del dialogo interdisciplinar

. Adaptacion comunicativa segun el destinatario

. Apoyo en procesos educativos y formativos

. Desarrollo de especificaciones descriptivas y técnicas
. Definicion de escala

MODULO 5. GESTION DE PROYECTOS

1.

1.

2.

3.

Creacion de cronogramas

Definicion de parametros y objetivos
-Establecimiento de las bases del proyecto
-Identificacion de la ubicacion geografica
-Definicién del proyecto

-Desarrollo de preferencias estéticas
Disefio creativo y personalizacion

-Fijacion de pardmetros y estilos
Evaluacion y seleccién del disefio final



1. Recopilacién y procesamiento de grandes voliumenes de datos
-Disefio, construccion y funcionamiento del edificio
-Uso del espacio
-Flujo de personas
-Eficiencia energética

MODULO 6. DISENO CREATIVO

1. Proceso creativo
-Identificacion de tendencias emergentes
-Optimizacion de la distribucion
-Disefio de espacios inteligentes
-Disefio colaborativo en la nube
-Optimizacién de materiales y sostenibilidad

1. Materiales y texturas
-Precio
-Calidad
-Fiabilidad
-Estética
-Contrastes
. Colores y disefio
. Ergonomia y confort
. Acustica
. lluminacion
. Sostenibilidad y eficiencia energética
. Normativa y accesibilidad
. Psicologia ambiental
. Seguridad y prevencién de riesgos
. Mantenimiento a largo plazo

QOWO~NOUIPR,WN
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. Estilo moderno

. Estilo costero

. Estilo escandinavo
. Estilo zen

. Estilo rustico

. Estilo boho chic

. Estilo mediterraneo
. Estilo minimalista

. Estilo tropical

10. Estilo contemporaneo
11. Estilo industrial

12. Estilo biofilico

13. Estilo bohemio

14. Estilo cottagecore
15. Estilo ciberpunk
16. Estilo art déco

17. Estilo rastico
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18.
19.
20.
21.
22.
23.

A OWNPF

MODULO 7. CREACION DE IMAGENES Y VIDEOS GENERATIVOS
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Estilo japonés
Estilo art nouveau
Estilo granja
Estilo vintage
Estilo barroco
Estilo tribal

. Plataformas de disefio asistido por IA

. Software de modelado 3D y realidad virtual
. Aplicaciones de realidad aumentada

. Sistemas de recomendacién basados en IA

. Propuestas de disefio

-Empleo de moodboards

. Algoritmos de aprendizaje automatico para el analisis predictivo y las

recomendaciones de disefo

. Disefio de espacios inteligentes

. Entornos personalizados

. Disefio de mobiliario e iluminacion

. Eficiencia energética y optimizacion espacial

. Escenografia y disefio de espacios inmersivos generativos
. Home staging y visualizacion inmobiliaria

. Escaparates interactivos

. Conversion 2D a 3D automatica
. Modelado 3D asistido
. Escaneo de espacios reales

MODULO 8. BUILDING INFORMATION MODELING

1.

1.
2.

Asistencia de la IA en el building information modeling

Generacion automatica de documentacion técnica
Optimizacion de costes, tiempos y sostenibilidad



. Aumento de la precision de los andlisis
. Reduccién y prevencién de errores
. Integracion con las nuevas tecnologias de visualizacion
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. Fase de disefio
. Fase de construccion
. Fase de operaciones y mantenimiento
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. Estudios preliminares y de viabilidad
. Andlisis predictivo

. Automatizacion de tareas repetitivas
. Disefio generativo

. Clash detection predictivo

. Renderizado

OO WNPE

. Autodesk Revit

. Al plugins
-Spacemaker
-TestFit

N

MODULO 9. GENERACION DE MOBILIARIO Y DECORACION
PERSONALIZADA

1. Generacién de piezas personalizadas

. Disefio generativo

. Optimizacion estructural
. Fabricacién digital

. Simulacién visual previa
. Personalizacion masiva

O WNEF

. ShapeDiver
. Gravity Sketch Al
. DreamFusion
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