Experto Universitario
Gestion de Sistemas Operativos

Q
te C n universidad
» tecnoldgica



te C h universidad
tecnoldgica

Experto Universitario
Gestion de Sistemas
Operativos

Modalidad: Online
Duracién: 6 meses
Titulacién: TECH - Universidad Tecnoldgica

Horas lectivas: 600 h.
Acceso web: techtitute.com/informatica/experto-universitario/experto-gestion-sistemas-operativos



http://techtitute.com/informatica/experto-universitario/experto-gestion-sistemas-operativos

Indice

01 02

Presentacion Objetivos

pag. 4

03 04

Estructura y contenido Metodologia

pag. 8

05

Titulacion

pag. 12

pdg. 20

pdg. 28



01
Presentacion

Este Experto esta orientado a lograr un alto dominio en Gestion de Sistemas Operativos,
a través de la ultima tecnologia educativa 100% online, con el fin de actualizar tus
conocimientos de un modo practico y riguroso, de la mano de profesionales del

sector con amplia experiencia en la materia. A lo largo de estos meses adquiriras los
conocimientos necesarios para comprender la aritmética del computador y las bases
del disefio logico.
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Este Experto te permitira actualizar tus
conocimientos sobre el Gestion de Sistemas
Operativos de un modo practico, 100% online,
sin renunciar al maximo rigor académico”




tech 06 | Presentacion

Este programa esta dirigido a aquellas personas interesadas en alcanzar un nivel de
conocimiento superior en Gestién de Sistemas Operativos. El principal objetivo es formar al
alumno para que aplique en el mundo real los conocimientos adquiridos en este Experto, en
un entorno de trabajo que reproduzca las condiciones que se puede encontrar en su futuro, de
Mmanera rigurosa y realista.

Conoceras en profundidad los conceptos mas relevantes de la historia de los computadores,
asi como los principales tipos de organizaciones y arquitecturas existentes. A lo largo de estos
meses, profundizaras en el conocimiento sobre sistemas operativos, sus funciones, la gestion
de los procesos, la memoria, de directorios y archivos, asi como las claves de su seguridad y
objetivos de disefio. Asimismo, adquiriras los conocimientos necesarios para comprender la
aritmética del computador y las bases del disefio légico.

Aprovecha la oportunidad y cursa esta formacion en un formato 100% online, sin tener
que renunciar a tus obligaciones, y haciendo fécil tu regreso a la universidad. Actualiza
tus conocimientos y consigue tu titulo de Experto para seguir creciendo personal y
profesionalmente.

Este programa te permitira
potenciar tus capacidades y
actualizar tus conocimientos en
Gestion de Sistemas Operativos”

Este Experto en Gestion de Sistemas Operativos contiene el programa académico mas
completo y actualizado del panorama universitario. Las caracteristicas mas destacadas
del curso son:

+ Desarrollo de 100 escenarios simulados presentados por expertos en Gestion de
Sistemas Operativos.

+ Sus contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estan concebidos, recogen una informacion cientifica y practica sobre el Gestion de
Sistemas Operativos.

+ Novedades sobre los ultimos avances en el Gestion de Sistemas Operativos.

+ Contiene ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para
mejorar el aprendizaje.

+ Sistema interactivo de aprendizaje basado en el método del caso y su aplicacion a
la practica real.

+ Todo esto se complementara con lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de
discusion de temas controvertidos y trabajos de reflexion individual.

+ Disponibilidad de los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil con
conexion a internet.



Formate en Gestion de Sistemas
Operativos con este programa intensivo,
desde la comodidad de tu casa”

Incluye en su cuadro docente profesionales pertenecientes al ambito de Ingenieria Informatica,

que vierten en esta formacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos
especialistas pertenecientes a sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Gracias a su contenido multimedia elaborado con la ultima tecnologia educativa,
permitiran al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno
simulado que proporcionara un aprendizaje inmersivo programado para entrenarse
ante situaciones reales.

El disefio de este programa esta basado en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual el docente debera tratar de resolver las distintas situaciones de
practica profesional que se le planteen a lo largo del curso. Para ello, el profesional
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos en Sistemas de Informacién con gran experiencia docente.

'/
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Aprovecha la ultima tecnologia educativa
para ponerte al dia en Gestion de
Sistemas Operativos sin moverte de casa.

Conoce las ultimas técnicas en
Gestion de Sistemas Operativos de la
mano de expertos en la materia.
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Objetivos

El objetivo de esta formacion es ofrecer a los profesionales de Informatica, los
conocimientos y habilidades necesarios para realizar su actividad utilizando los
protocolos y técnicas mas avanzados del momento. Mediante un planteamiento de
trabajo totalmente adaptable al alumno, este Experto te llevara progresivamente a
adquirir las competencias que te impulsaran hacia un nivel profesional superior.
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Alcanza el éxito profesional como
Ingeniero Informatico con este programa
intensivo, elaborado por profesionales
con amplia experiencia en el sector”
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Objetivos generales

+ Formar cientifica y tecnolégicamente, asi como preparar para el ejercicio
profesional de la ingenierfa informatica, todo ello con una formacion transversal y
versatil adaptada a las nuevas tecnologias e innovaciones en este campo.

+ Obtener amplios conocimientos en el campo de la computacion, la estructura de
computadoras y la ingenieria del software, todo ello incluyendo la base matematica,
estadistica y fisica imprescindible en una ingenierfa.

Matriculate en el mejor
programa de Experto en Gestion
de Sistemas Operativos del
panorama universitario actual”




Objetivos especificos por médulos

+ Conocer la historia de los computadores, asi como los principales tipos de
organizaciones y arquitecturas existentes.

+ Adquirir los conocimientos necesarios para comprender la aritmética del
computador y las bases del disefio légico.

+ Comprender el funcionamiento y la composicion de un computador, desde los distintos
dispositivos que lo componen hasta las formas de interactuar entre ellos y con ellos.

+ Aprender los distintos tipos de memoria: memoria interna, memoria caché y
memoria externa), asi como el funcionamiento de los dispositivos de entrada/salida.

* Comprender la estructura y funcionamiento del procesador, asi como el
funcionamiento de la unidad de control y las microoperaciones.

+ Aprender los fundamentos de las instrucciones de maquina, los tipos, el lenguaje
ensamblador y el direccionamiento.

+ Aprender los conceptos basicos de los sistemas operativos, asi como la estructura
de los mismos, incluyendo los servicios, llamadas al sistema y la interfaz de usuario.

* Entender el funcionamiento de la planificacion de procesos en un sistema operativo
y en general los conceptos relacionados con procesos e hilos.

+ Asimilar los principios de la concurrencia, la exclusion mutua, sincronizacion e interblogueo.

+ Conocer el funcionamiento de la gestién de la memoria en los sistemas operativos
y los fundamentos de la memoria virtual y sus politicas.

* Aprender sobre la interfaz e implementacion de los sistemas operativos,
comprendiendo los conceptos de archivos, sistemas de ficheros, estructura de
directorios y su implementacion, asi como también los métodos de asignacion y
gestion del espacio libre.

* Entender los mecanismos de proteccion existentes en los sistemas operativos.
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+ Profundizar en el conocimiento sobre sistemas operativos, sus funciones, la gestién
de los procesos, la memoria, de directorios y archivos, asi como las claves de su
seguridad y objetivos de disefio.

+ Conocer en paso a paso las distintas etapas de la historia de los sistemas operativos.
* Entender la estructura de los principales sistemas operativos existentes.

+ Aprender sobre la estructura de los dos principales sistemas operativos, asi como
el uso de sus terminales.

+ Aprender las bases para la programacion de scripts para la shell y de las principales
herramientas para la programacion en C.

+ Comprender el funcionamiento de las llamadas al sistema, ya sea sobre ficheros o procesos.

+ Aprender los fundamentos de disefio y evolucion de los computadores, incluyendo
arquitecturas paralelas y niveles de paralelismo.

+ Entender el funcionamiento de las distintas formas de evaluar las prestaciones de
un computador, asi como el uso de programas para realizar pruebas de rendimiento.

+ Comprender el funcionamiento de la jerarquia de memoria, los distintos tipos de
almacenamientos y los aspectos relacionados con la entrada/salida.

+ Aprender las caracteristicas de los distintos tipos de procesadores, como son los
segmentados, los superescalares, los VLIW y los vectorales.

+ Entender el funcionamiento de los computadores paralelos, su motivacion,
prestaciones y arquitectura.

+ Conocer las caracteristicas de las redes de interconexion de computadores y las
caracteristicas de los multiprocesadores.
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Estructura y conteni

La estructura de los contenidos ha sido disefiada por un equipo de profesionales de
Ingenieria Informatica, conscientes de la relevancia de la actualidad de la formacion
para poder profundizar en esta area de conocimiento, con el fin de enriquecer
humanisticamente al estudiante y elevarle el nivel de conocimiento en Gestion de
Sistemas Operativos mediante las ultimas tecnologias educativas disponibles.

"y
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Este Experto en Gestion de Sistemas Operativos
contiene el programa de aprendizaje mas
completo y actualizado del mercado”
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Mddulo 1. Tecnologia de Computadores 1.5. Memoria interna.

- L 1.5.1. Introduccion a sistemas de memoria en computadores.
1.1. Informacion general y breve historia de los computadores.

1.1.1. Organizacion y arquitectura.
1.1.2. Breve historia de los computadores.
1.2. Aritmética del computador.
1.2.1. La unidad aritmético-légica.
1.2.2. Sistemas de numeracion.
1.2.3. Representacion de enteros.
1.2.4. Aritmética con enteros.
1.2.5. Representacion en coma flotante.
1.2.6. Aritmética en coma flotante.
1.3. Conceptos clasicos del disefio logico.
1.3.1. Algebra de Boole.
1.3.2. Puertas logicas.
1.3.3. Simplificacion logica.
1.3.4. Circuitos combinacionales.
1.3.5. Circuitos secuenciales.
1.3.6. Concepto de maquina secuencial.
1.3.7. Elemento de memoria.
1.3.8. Tipos de elementos de memoria.
1.3.9. Sintesis de circuitos secuenciales.
1.3.10. Sintesis de circuitos secuenciales con PLA.

1.4. Organizacion y funcionamiento basico del computador.

1.4.1. Introduccion.

1.4.2. Componentes de un computador.
1.4.3. Funcionamiento de un computador.
1.4.4. Estructuras de interconexion.

1.4.5. Interconexion con buses.

1.4.6. Bus PCI.

1.5.2. Memoria principal semiconductora.
1.5.3. Correccion de errores.
1.5.4. Organizacion avanzada de memorias DRAM.
1.6. Entrada/Salida.
1.6.1. Dispositivos externos.
1.6.2. Modulos de Entrada/Salida.
1.6.3. Entrada/Salida programada.
1.6.4. Entrada/Salida mediante interrupciones.
1.6.5. Acceso directo a memoria.
1.6.6. Canales y procesadores de Entrada/Salida.
1.7. Instrucciones maquina: caracteristicas y funciones.
1.7.1. Caracteristicas de instrucciones maquina.
1.7.2. Tipos de operandos.
1.7.3. Tipos de operaciones.
1.7.4. Lenguaje ensamblador.
1.7.5. Direccionamiento.
1.7.6. Formatos de instrucciones.
1.8. Estructura y funcionamiento del procesador.
1.8.1. Organizacion del procesador.
1.8.2. Organizacion de los registros.
1.8.3. Ciclo de instruccion.
1.8.4. Segmentacion de instrucciones.
1.9. Memoria caché y memoria externa.
1.9.1. Principios basicos de las memorias caché.
1.9.2. Elementos de disefio de la memoria caché.
1.9.3. Discos magnéticos.
1.9.4. RAID.
1.9.5. Memoria dptica.
1.9.6. Cinta magnética.
1.10. Introduccion al funcionamiento de la unidad de control.
1.10.1. Microoperaciones.
1.10.2. Control del procesador.
1.10.3. Implementacion cableada.
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Médulo 2. Sistemas Operativos

2.1. Introduccién a los sistemas operativos.

2.1.1. Concepto.
2.1.2. Repaso histarico.
2.1.3. Bloques fundamentales de los sistemas operativos.
2.1.4. Objetivos y funciones de los sistemas operativos.
2.2. Estructura de los sistemas operativos.
2.2.1. Servicios del sistema operativo.
2.2.2. Interfaz de usuario del sistema operativo.
2.2.3. Llamadas al sistema.
2.2.4. Tipos de llamadas al sistema.
2.3. Planificacién de procesos.
2.3.1. Conceptos basicos.
2.3.2. Criterios de planificacion.
2.3.3. Algoritmos de planificacion.
2.4. Procesos e hilos.
2.4.1. Concepto de proceso.
2.4.2. Concepto de hilo.
2.4.3. Estado de los procesos.
2.4.4. Control de procesos.
2.5. Concurrencia. Exclusion mutua, sincronizacion e interbloqueo.
2.5.1. Principios de la concurrencia.
2.5.2. Exclusion mutua.
2.5.3. Seméforos.
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2.5.4. Monitores. 2.9. Interfaz e implementacion del sistema de archivos.
2.5.5. Paso de mensajes. 2.9.1. Concepto de archivo.
2.5.6. Fundamentos del interbloqueo. 2.9.2. Métodos de acceso.
2.5.7. Prevencion del interblogueo. 2.9.3. Estructura de directorios.
2.5.8. Evitacion del interblogueo. 2.9.4. Estructura de un sistema de archivos.
2.5.9. Deteccion y recuperacion del interbloqueo. 2.9.5. Implementacion del sistema de archivos.
2.6. Gestion de memoria. 2.9.6. Implementacion del sistema de directorios.
2.6.1. Requisitos de gestion de memoria. 2.9.7. Métodos de asignacion.
2.6.2. Modelo de memoria de un proceso. 2.9.8. Gestion del espacio libre.
2.6.3. Esquema de asignacion contigua. 2.10. Proteccion.
2.6.4. Segmentacion. 2.10.1. Objetivos.
2.6.5. Paginacion. 2.10.2. Autenticacion.
2.6.6. Paginacion segmentada. 2.10.3. Autorizacion.
2.7. Memoria virtual. 2.10.4. Criptografia.
L
2.7.2. Ciclo de vida de una pagina.
2.7.3. Politica de administracién de la memoria virtual. 3.1. Concepto de sistema operativo.
2.7.4. Politica de localizacion. 3.1.1. Funciones del sistema operativo.
2.7.5. Politica de extraccion. 3.1.2. Gestion de procesos.
2.7.6. Politica de reemplazo. 3.1.3. Gestion de memoria.
2.8. Sistema de Entrada/Salida. 3.1.4. Gestion de directorios y archivos.
2.8.1. Dispositivos de Entrada/Salida. 3.1.5. El Shell: interactividad.
2.8.2. Organizacién del sistema de Entrada/Salida. 3.1.6. Seguridad.
2.8.3. Empleo de buferes. 3.1.7. Objetivos de disefio.
2.8.4. Disco magnético. 3.2. Historia de los sistemas operativos.

3.2.1. La primera generacion.
3.2.2. La segunda generacion.
3.2.3. La tercera generacion.
3.2.4. La cuarta generacion.
3.2.5. El caso 0S/2.

3.2.6. La historia de GNU/Linux.
3.2.7. La historia de Windows.



3.3. Estructura de un sistema operativo.
3.3.1. Sistemas monoliticos.
3.3.2. Sistemas en capas.
3.3.3. Virtualizacion.
3.3.4. Exokernel.
3.3.5. Modelo cliente-servidor.
3.3.6. Sistemas distribuidos.
3.4. Llamadas al sistema.
3.4.1. Llamadas al sistema. Conceptos.
3.4.2. Llamadas al sistema para administracion de procesos.

3.4.3. Llamadas al sistema para administracion de ficheros y directorios.

3.4.4. Llamadas al sistema de comunicacion.
3.5. Windows y GNU/Linux.
3.5.1. Estructura de Windows.
3.5.2. Estructura de GNU/Linux.
3.6. El Shell de GNU/Linux y PowerShell.
3.6.1. El intérprete de comandos.
3.6.2. Uso del intérprete de comandos.
3.6.3. Comandos GNU/Linux.
3.6.4. Sintaxis basica de PowerShell.
3.6.5. Comandos basicos de PowerShell.
3.7. Programacion Shell.
3.7.1. Programacion de scripts.
3.7.2. Sintaxis.
3.8. Programacion del sistema en GNU/Linux.
3.8.1. Lenguaje C bajo UNIX.
3.8.2. Herramientas de compilacion.
3.8.3. Gestion de errores.
3.9. Llamadas al sistema sobre ficheros.
3.9.1. Llamadas basicas.
3.9.2. Llamadas sobre directorios.
3.9.3. Llamadas avanzadas.

Estructura y contenido | 17 tech

3.10. Llamadas al sistema sobre procesos.
3.10.7. Llamadas basicas.
3.10.2. Sefiales.
3.10.3. Tuberias.

Maodulo 4. Estructura de Computadores

4.1. Fundamentos del disefio y evolucion de los computadores.
4.1.1. Definicion de arquitectura del computador.
4.1.2. Evolucion y prestaciones de las arquitecturas.
4.1.3. Arquitecturas paralelas y niveles de paralelismo.
4.2. Evaluacion de prestaciones de un computador.
4.2.1. Medidas de prestaciones.
4.2.2. Programas de prueba (benchmarks).
4.2.3. Mejora de prestaciones.
4.2.4. Coste de un computador.
4.3. Aprovechamiento de la jerarquia de memoria.
4.3.1. Jerarquia de memoria.
4.3.2. Conceptos basicos de caché.
4.3.3. Evaluacion y mejoras de la caché.
4.3.4. Memoria virtual.
4.4. Alimacenamiento y otros aspectos de entrada/salida.
4.4.1. Confiabilidad, fiabilidad y disponibilidad.
4.4.2. Almacenamiento en disco.
4.4.3. Aimacenamiento Flash.
4.4.4. Sistemas de conexion y transferencia de informacion.
4.5. Procesadores segmentados.
4.5.1. ;Qué son los procesadores segmentados?.
4.5.2. Principios de segmentacion y mejora de prestaciones.
4.5.3. Disefio de un procesador segmentado.
4.5.4. Optimizacion de cauces funcionales.
4.5.5. Tratamiento de interrupciones en un procesador segmentado.
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4.6. Procesadores superescalares. 4.10. Redes de interconexion y multiprocesadores.

4.6.1. ¢Qué son los procesadores superescalares?. 4.10.1. Topologia y tipos de redes de interconexion.

4.6.2. Paralelismo entre instrucciones y paralelismo de la maquina. 4.10.2. Conmutacion en redes de interconexion.

4.6.3. Procesamiento superescalar de instrucciones. 4.10.3. Control de flujo en redes de interconexion.

4.6.4. Procesamiento de instrucciones de salto. 4.10.4. Encaminamiento en redes de interconexion.

4.6.5. Tratamiento de interrupciones en un procesador superescalar. 4.10.5. Coherencia en el sistema de memoria en multiprocesadores.
4.7. Procesadores VLIW. 4.10.6. Consistencia de memoria en multiprocesadores.

4.7.1. ;Qué son los procesadores VLIW?. 4.10.7. Sincronizacion en multiprocesadores.

4.7.2. Aprovechamiento del paralelismo en arquitecturas VLIW.
4.7.3. Recursos de apoyo al compilador.

4.8. Procesadores vectoriales.
4.8.1. ;Qué son los procesadores vectoriales?.
4.8.2. Arquitectura vectorial.
4.8.3. El sistema de memoria en procesadores vectoriales.
4.8.4. Medidas de rendimiento en procesadores vectoriales.
4.8.5. Eficiencia del procesamiento vectorial.

4.9. Computadores paralelos.
4.9.1. Arquitecturas paralelas y niveles de paralelismo.
4.9.2. Motivacion al estudio de computadores paralelos.
4.9.3. Espacio de disefio. Clasificacion y estructura general.
4.9.4. Prestaciones en computadores paralelos.

4.9.5. Clasificacion de los sistemas de comunicacién en computadores paralelos. Una eXpef/eﬂC/a de formacjo'n

4.9.6. Estructura general del sistema de comunicacion en computadores paralelos. L. o

4.9.7. Lainterfaz de red en computadores paralelos. unica, C/ave y deCISIva para

4.9.8. La red de interconexion en computadores paralelos. /mpU/Saf tu desaffO//O profesjona/”

4.9.9. Prestaciones del sistema de comunicacion en computadores paralelos.
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Metodologia

Esta capacitacion te ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra metodologia se
desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado en las facultades de medicina mas prestigiosas
del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por publicaciones de gran
relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional, para llevarte a traves de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH empleamos el Método del caso

Nuestro programa te ofrece un método revolucionario de desarrollo de tus
habilidades y conocimientos. Nuestro objetivo es afianzar tus competencias
en un contexto cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras
experimentar una forma de
aprender que esta moviendo
los cimientos de las
Universidades tradicionales
de todo el mundo”

Ty

HARVARD BUSINEss SCHOOL '

Batten Way

Somos la primera universidad online en espafiol
que combina los case studies de Harvard
Business School con un sistema de aprendizaje
100% online basado en la reiteracion.




El alumno aprendera, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos
empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

Este programa de Informatica de TECH Universidad Tecnoldgica es un programa
intensivo que te prepara para afrontar todos los retos en este drea, tanto en el
ambito nacional como internacional. Tenemos el compromiso de favorecer tu

crecimiento personal y profesional, la mejor forma de caminar hacia el éxito, por

eso en TECH Universidad Tecnoldgica utilizaras los case studies de la Harvard,
con la que tenemos un acuerdo estratégico que nos permite acercarte los
materiales de la mejor universidad del mundo.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard

Ante una determinada situacion, ;qué harias tu? Esta es la pregunta a la que te
enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.
Alo largo del curso, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar todos tus
conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.



tech 24 | Metodologia

Relearning Methodology

Nuestra Universidad es la primera en el mundo que combina los case
studies de Harvard University con un sistema de aprendizaje 100 %
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies de Harvard con el mejor método de
ensefianza 100 % online: el Relearning.

En 2079 obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online en
espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con un na metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra Universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019 conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede

en espiral (aprendemos, desaprendemos, olvidamos y reaprendemos). Por eso,
combinamos cada uno de estos elementos de forma concéntrica. Con esta
metodologia hemos capacitado a mas de 650.000 graduados universitarios con un
éxito sin precedentes. En ambitos tan distintos como la bioquimica, la genética, la
ciruglia, el derecho internacional, las habilidades directivas, las ciencias del deporte,
la filosofia, el derecho, la ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados

e instrumentos financieros. Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un
alumnado universitario de un perfil socioeconémico alto y una media de edad de
43,5 afos.

El relearning te permitira aprender con menos esfuerzo y
mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes, los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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En este programa tendras acceso a los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para ti:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

\l/ Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales..., en nuestra
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores cases studies de la materia que se
emplean en Harvard. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin de
aflanzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo para la presentacion de contenidos multimedia fue premiado
por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periddicamente tu conocimiento a lo largo del programa.
Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.
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Titulacion

El Experto Universitario en Gestion de Sistemas Operativos le garantiza, ademas de la
formacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo universitario de Experto expedido
por la TECH - Universidad Tecnoldgica.
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@ @ Incluye en tu formacion un titulo de Experto

en Gestion de Sistemas Operativos . Un valor
anadido de alta cualificacion para cualquier
profesional de esta area”
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Este Experto Universitario en Gestion de Sistemas Operativos contiene el programa
cientifico mas completo y actualizado del mercado.

Tras la superacion de las evaluaciones por parte del alumno, éste recibira por correo
postal con acuse de recibo su correspondiente Titulo de Experto Universitario emitido
por la TECH - Universidad Tecnolégica.

El titulo expedido por la TECH - Universidad Tecnoldgica expresara la calificacion que
haya obtenido en el Experto, y redne los requisitos comunmente exigidos por las bolsas
de trabajo, oposiciones y comités evaluadores carreras profesionales.

Titulo: Experto Universitario en Gestion de Sistemas Operativos
N° Horas Oficiales: 600

[}
tecn universidad
tecnoldgica

Otorga la presente

CONSTANCIA

., condocumento de identificacion n°®
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

EXPERTO UNIVERSITARIO

en
Gestion de Sistemas Operativos
Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacién Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Fme

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

Este titulo propio se debera fiar siempre del tit i pedido por la para ejercer cada pas. codigo tnico TECH: AFWOR23S  techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizard las gestiones oportunas para su obtencién con un coste afiadido de 140€ mas gastos de envio del titulo apostillado.
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Experto Universitario
Gestion de Sistemas
Operativos

Modalidad: Online

Duracion: 6 meses

Titulacién: TECH - Universidad Tecnoldgica
Horas lectivas: 600 h.
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